Project 7 Interactive Storytelling 



Briefing 




Inleiding Je bouwt samen met twee andere 
vormgevers een interactief verhaal. 
Het verhaal kent meerdere verhaal- 
lijnen die de bezoeker kan volgen 
door keuzes te maken. 

Omschrijving Je groep begint met het ontwikkelen 
van een eindsituatie van het verhaal in 
de vorm van een foto (still) waarin alle 
verhalen samenkomen. 
Jullie zijn alle drie acteur in het verhaal. 
De foto wordt zo bewerkt dat alle drie 
de karakters een rollover effect 
hebben. Als er op ze geklikt wordt, 
zie je in een video hoe het karakter 
in deze situatie is terechtgekomen. 



Interactive Storytelling? 

Vroeger werd een verhaal verteld 
vanuit 1 perspectief en volgde het 
1 lijn van het begin naar het eind 
(liniear). Sinds het gebruik van de 
computer is er de mogelijkheid 
om de gebruiker keuze te geven 
in hoe hij het verhaal verder wil 
zien gaan (bijv. door middel van 
links). Dit leidde uiteindelijk tot het 
ontstaan van Role Playing Games 
en Adventuregames en een totaal 
nieuwe kijk op verhaallijnen in 
online tekst en visuals, maar ook 
in de "oude" media zoals film. 



Eisen en functionaliteit Alle deelnemers zijn verantwoordelijk voor de originaliteit en 

interactiviteit van het overkoepelende verhaal en de aansluiting van de 
vormgeving en interactiviteit op dat verhaal. De groep wordt daarop 
beoordeeld. 



Individuele beoordeling vindt plaats voor de subverhalen. Het stuk 
waarin je het verhaal dat het karakter naar de foto bracht weergeeft. De 
samenwerking en de onderlinge verbanden in de verhalen worden ook 
beoordeeld! Let bij het maakproces vooral op de visuele stijl: camera- 
voering, kleurgebruik, belichting, locatiekeuze. De foto wordt ook op 
deze kwaliteiten bekeken. Naast de bovenstaande keuzemogelijkheid 
aan het begin van het verhaal, moeten er in elke video nog minimaal 
twee andere keuzemogelijkheden worden ingebouwd. 

De uiteindelijke produkten zijn een DVD en een website. De subverha- 
len bevatten een keuzemogelijkheid waarin de kijker kan beslissen hoe 
het verhaal verder gaat. Het einde van alle subverhalen is de foto die 
we op de beginpagina zien. 



Technische De DVD: 
randvoorwaarden - Is geschikt voor het afspelen in een DVDspeler; 

- Is gemaakt met Encore, After effects en Final cut pro. 



De website: 

- Is geschikt voor een resolutie van 1024 x 768 pixels. 
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Briefing (vervolg) 



Werkwijze Let op: begin niet met de uitwerking van het eindproduct voor je groen licht 
hebt van de projectdocenten! 

- Onderzoek en mindmapping, bedenken van verhaalmogelijkheden 

- Stijlkeuze per groep, aansluiting stijl / vormgeving bij het verhaal. 

- Flowchart van het verhaal 

- Schetsen t.b.v. vormgeving van de DVD (verhaal en hoes) 

- Storyboards van de videoverhalen 



Lesweek 4 Bespreking van flowchart, schetsen en storyboards 
- produktie van films en website 



Inleverdatum Lesweek 9 Oplevering van de complete website op 12 april 2013 



In te leveren produkten - Onderzoek naar verhalen 

- Mindmap 

- Concept 

- Flowchart 

- Storyboard 

- DVD inclusief hoes 

- Website 

- Logboek 

- Evaluatie 

Software & scripting 

- Encore 

- Final cut pro 

- After effects 

Begeleiding 

M. Buruma 
F. de Kimpe 
N. de Heer 
S. Bourji 



Concept 
Concept 

Concept, Encore, Video 
After effects, Video 




Phillipe Halsman, foto's van en in samenwerking met Alfred Hitchcock en Salvador Dali 
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Planning / Logboek 
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Verantwoording 



Inleiding De inhoud van dit project is gebaseerd op competenties; de houding, 

kennis en vaardigheden die je in je toekomstige beroep nodig hebt. Tijdens het 
maken van dit project zul je merken dat je bepaalde kennis nodig hebt om 
opdrachten uit te kunnen voeren en ook zul je bepaalde vaardigheden in 
bijvoorbeeld visualiseren en softwarepakketten moeten ontwikkelen om te 
kunnen maken watje bedenkt. Daarnaast isje houding een belangrijk aspect vanje 
beoordeling. De verschillende criteria voor beoordeling kun je per vakterugvinden 
in de beoordelingsformulieren. 

Projectdoelen Je krijgt inzicht in het creatieve proces en het werken vanuit een briefing. 
Je krijgt inzicht in basisbegrippen binnen de nieuwe media. 
Je ontwikkelt vaardigheden in het werken met softwarepakketten. 
Je ontwikkelt vaardigheden op het gebied van visualiseren. 
Je leert de esthetische waarde van interactieve mediaprodukties te 

waarderen. 
Je krijgt inzicht in typografie. 

Je ontwikkelt vaardigheden in het presenteren van ideeen en produkten. 
Je krijgt inzicht in je eigen leerproces. 



Project 7 Beoordelingsformulier 


TOETSCODE 

HG90414-5 


NAAM 




KLAS 




DATUM 


I 



0 = Niet waargenomen / aanwezig 

1 = Gedeeltelijk waargenomen / aanwezig 

2 = Waargenomen / aanwezig 

3 = In meerdere mate waargenomen / aanwezig 



WP DE STUDENT: 


0 


2 


3 










1 ONTWERP U B 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



1.2 



Maakt plan van aanpak 
Kan in samenwerking met anderen een planning maken 

Maakt concept 



Planning / logboek 



Heeft als groep door middel van een mindmap verschillende 
invalshoeken onderzocht 


Mindmap 


Kan zich middels beeldonderzoek verdiepen in een onderwerp 


Beeldonderzoek 


Kan als groep een consistent concept ontwikkelen 


Concept 



1.4 Maakt ontwerp 



Kan een flowchart maken 
Kan een storyboard maken 
Kiest geschikte (vormgevings-) elementen 

1.5 Presenteert media-uiting 

Gebruikt geschikte middelen om het ontwerp visueel te presenteren Presentatie 



Flowchart 
Storyboard 
Presentatieschetsen 



Voor de beoordeling moet elk onderdeel minimaal 1 punt opleveren en het eindresultaat minimaal voldoende zijn. Daarnaast moet het project binnen de gestelde dead- 
line worden opgeleverd. Wanneer er op een of meerdere onderdelen nul punten wordt gescoord of het eindresultaat onvoldoende is, moet de kerntaak worden herkansd. 
Voldoet de student bij deze herkansing nog niet aan de voorwaarden, dan voert de student een nieuw project uit. 



TOETSCODE 

Project 7 Beoordelingsformulier HG90414-5 



0 = Niet waargenomen / aanwezig 

1 = Gedeeltelijk waargenomen / aanwezig 

2 = Waargenomen / aanwezig 

3 = In meerdere mate waargenomen / aanwezig 



WP DE STUDENT: 


0 12 3 




KERNTAAK2. REALISEREN 






2.3 Maakt de media-uiting 

Heeft begrip van non-lineaire interactie en kan dit toepassen in een DVD 

Kan middels relevante software en scriptingtalen een interactief produkt maken dat 
aansluit bij het concept (DVD en website) 

Kan een eenduidige cameravoering en belichting in een project toepassen. De visuele 
stijl ondersteunt de videobeelden 

Kan een video logisch en netjes monteren 

Kan met relevante grafische software een DVDhoes maken die aansluit bij de inhoud van 
deDVD 

Hanteert in samenwerking met anderen een eenduidige visuele stijl voor de DVD 
Heeft het produkt volgens specificaties gemaakt 
2.5 Beheert database 

Werkt op nauwgezette en gestructureerde wijze 





BEOORDELING 1 


BEOORDELING 2 


EINDCIJFER 


Het eindcijfer voor het gehele project is het gemiddelde van 
Beoordeling 1 en beoordeling 2. 











Voor de beoordeling moet elk onderdeel minimaal 1 punt opleveren en het eindresultaat minimaal voldoende zijn. Daarnaast moet het project binnen de gestelde dead- 
line worden opgeleverd. Wanneer er op een of meerdere onderdelen nul punten wordt gescoord of het eindresultaat onvoldoende is, moet de kerntaak worden herkansd. 
Voldoet de student bij deze herkansing nog niet aan de voorwaarden, dan voert de student een nieuw project uit. 
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Evaluatie 



NAAM 




KLAS 





Op welk niveau heb je aan dit project gewerkt? 




Beschrijf wat er goed ging tijdens dit project? 



1 



2 

I 1 



Beschrijf wat er minder goed ging tijdens dit project? 



■ 

2 
3 



Beschrijf hoe je de bovenstaande punten in het volgende project kunt verbeteren 



1 



2 

I I 



Beschrijf verbeterpunten betreffende de opdracht / begeleiding van dit project 



Evaluatie verbeterpunten vorige project 



In te vullen door de beoordelaar 



